
Breath Of The Wild: annunciati i contenuti
del primo DLC

Dopo quasi due mesi dal lancio di The Legend Of Zelda: Breath Of The Wild, Nintendo ha finalmente
deciso di mostrarci il contenuto del primo dei due dlc previsti entro fine anno. The Master Trials –
questo il titolo – arriverà nel corso di quest’estate, si vocifera ad Agosto, e offrirà svariati contenuti:
sarà aggiunta una modalità chiamata Trial of the Sword, che sarà una sorta di riproduzione della
Cave of Shadows presente in The Legend Of Zelda – Twilight Princess HD, nella quale Link
dovrà affrontare una sfida composta da 45 stanze piene di nemici da abbattere. Dopo aver fatto
piazza pulita dei nemici presenti nella stanza sarà possibile passare alla stanza successiva dove si
troveranno avversari sempre più forti; ogni stanza avrà sempre una diversa composizione così da
dare al giocatore la possibilità di scegliere la strategia che si preferisce. Il premio finale di questa
prova sarà quello di poter usufruire per sempre del potere speciale della Master Sword.

Verrà aggiunta inolter la tanto attesa Hard mode, nella quale i nemici saranno molto più difficili da
uccidere. Se in modalità normale nella zona iniziale si trovano i Boblin rossi, nella modalità Hard si
troveranno i Boblin blu. Un elemento da non sottovalutare è la capacità uditiva dei nemici, che
potranno scoprire Link molto più facilmente. Inoltre, durante il gioco sarà possibile avvistare diverse
piattaforme in cielo con nuovi nemici e nuovi tesori.
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Nintendo ha anche mostrato in un video la Hero’s Path Mode. Vista la vastità di Hyrule, è
veramente difficile ricordarsi tutti i luoghi visitati in precedenza. Per aiutare il giocatore in
quest’operazione, questa funzione permetterà di “vedere” tutti gli spostamenti di Link, che verranno
segnati in verde sulla mappa. Tranquilli, anche se avete nerdato come me per più di 100 ore sarete
in grado di vedere il percorso già fatto anche prima dell’uscita della funzione e del DLC stesso.
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Sono anche stati annunciati diversi oggetti molto utili al giocatore: uno di questi è il Travel
Medallion, che si troverà in un forziere sperduto nella vastissima Hyrule. Con l’ausilio di questo
strumento per i giocatori sarà possibile creare un punto di viaggio rapido temporaneo che Link potrà
usare in qualsiasi momento.

Per tutti coloro che sono riusciti a prendere i 900 semi di Korogu senza l’utilizzo della guida arriva
una brutta notizia. All’interno del prossimo DLC sarà possibile trovare ed equipaggiare la Korok
Mask, che segnalerà al giocatore la presenza di un Korogu rendendo la ricerca più semplice.
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Da ultimo, saranno presenti anche nuove armature dedicate a personaggi presenti nelle precedenti
avventure di Link come Midna, Tingle, Phantom e la maschera di Majora.
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Smentito il rumor per Alien Isolation 2

La scorsa settimana alcuni rumor riportavano che il team di Creative Assembly, attualmente al
lavoro su Halo Wars 2, avesse in mente un possibile sequel del famoso gioco Alien.

Se è vero che vi sia in cantiere lo sviluppo di un nuovo gioco, bisogna smentire però il fatto che si
tratti di un nuovo capitolo della saga Alien, poiché quasi tutto il team che ha lavorato allo sviluppo
di Alien Isolation non fa più parte di Creative Assembly.

Gundam Versus arriverà su PS4 in autunno

Tempo fa Bandai Namco aveva annunciato l’uscita di Gundam Versus e difficilmente si pensava a
una distribuzione esterna al Giappone. A distanza di 7 mesi la casa di produzione annuncia l’arrivo
del gioco in autunno anche in Europa per le nostre PS4, promuovendo il nuovo titolo, non solo con
delle nuove immagini di gameplay e un video trailer, ma anche con l’interessante messa ai voti
dell’eventuale immagine di copertina a questo indirizzo,  immagine che verrà utilizzata per la
distribuzione occidentale del gioco.

Gundam, la famosissima serie che vede protagonisti i famosi mecha, finalmente approda nella next-
gen come esclusiva PS4.

Il gioco prevede intensi combattimenti incentrati nel multiplayer online con scontri in arene 2 vs 2
o 3 vs 3. I giganti mecha Mobile Suit Gundam saranno dotati ognuno di diverse potenzialità, armi
e caratteristiche.

Darksiders III sarà pubblicato nel 2018

Dopo la dipartita di Vigil Games in pochi si aspettavano un terzo capitolo della serie Darksiders.
Ma come un fulmine a ciel sereno, grazie a un leak di Amazon, sappiamo che Darksiders III esiste,
con data di pubblicazione prevista per il 2018.
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Dopo aver vestito i panni di Guerra e Morte, toccherà a Furia, unica donna dei quattro Cavalieri
dell’Apocalisse, a riportare l’equilibrio tra Inferno e Paradiso, dando la caccia ai Sette Peccati
Capitali. Dotata di una frusta e abilità magiche fuori dal comune, ci si potranno aspettare grosse
differenze in termini di gameplay rispetto ai capitoli precedenti.
L’E3  è  ormai  alle  porte  per  cui  non  ci  resta  che  attendere  conferme  ufficiali  da  parte  di
Gunfire Games, sviluppatori del titolo.

Di seguito le immagini rilasciate.

[Update ore 18:30]

Arriva l’ufficialità con il primo trailer.

 

https://www.youtube.com/watch?v=Q-QgJ-EFq7A
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Ecco il primo trailer di Code Vein

È stato pubblicato poche ore fa il primo trailer di Code Vein, il gioco firmato Bandai Namco
ambientato in uno scenario post-apocalittico nel quale alcuni Revenant dovranno scoprire il mistero
dietro il  disastro che ha portato la civiltà alla rovina.  Il  trailer  mostra un primo approccio al
gameplay, che pare da subito simile a quello di un Soul.
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Code Vein,  action RPG  in cui  i  protagonisti  avranno a disposizione un’arma chiamata Blood
Veil  atta a succhiare dai  nemici  il  sangue di  cui  si  nutrono i  Redidivi  per sopravvivere,  sarà
distribuito nel corso del 2018, ma le piattaforme su cui uscirà non sono ancora state annunciate.
Bandai  Namco,  probabilmente,  svelerà  qualche  altro  video  sul  gameplay  durante  l’E3  di
quest’anno.

Destiny 2: Bungie si prepara a una live
mozzafiato

Fra un paio di settimane Bungie  terrà una sessione live streaming che mostrerà al pubblico il
gameplay dell’attesissimo Destiny 2.
Nelle  ultime  ore  Bungie  ha  inviato  alcuni  inviti  a  youtuber,  streamer  e  anche  ad  alcune
community dedicate al titolo, che potranno assistere alla live e, dopo, giocare a Destiny 2 su PS4 e
PC.
Inoltre sul sito Bungie.net il community manager, Deej, ha scritto: “Saremo live il 18 maggio.
Speriamo di vedervi collegati. Forse avrete notato che abbiamo anche invitato alcuni ospiti speciali
dei media e della community a far parte del pubblico. Tra questi  vi  saranno anche coloro che
potranno mettere le mani su Destiny 2 subito dopo la trasmissione in streaming. Metteremo in
mostra la versione del gioco per PS4 e PC, dunque aspettatevi un’altra ondata di notizie e contenuti
da gustarvi a fine evento. Speriamo di vedervi carichi quanto noi. Sia che seguiate dal vivo, tramite
un rappresentante della community o da dietro gli schermi di casa, vogliamo ricompensarvi bene per
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la vostra attenzione.”
Grazie per tutto il sostegno e l’energia positiva che abbiamo ricevuto in seguito ai primi trailer. È
un’esperienza incredibile e non vediamo l’ora di mostrarvi altri contenuti.”
Destiny 2 sarà disponibile l’8 Settembre e lo anticiperà una beta, che sarà giocabile solo da chi
avrà prenotato il gioco, ma ancora non ha una data. Mentre il 18 Maggio ci sarà la live stream che
mostrerà il gameplay.

Cluedo dedica a The Legend Of Zelda una
nuova edizione

Vi ricordate di Cluedo? Si, quel famoso gioco da tavolo in cui bisogna fare luce su un omicidio. Da
poche ore è stata annunciata una nuova edizione che farà felici i fan della saga Nintendo più
amata di sempre, The Legend Of Zelda.
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Merchoid e USAopoly hanno comunicato che sarà prodotta una nuova edizione di Cluedo ispirato
al popolare j-rpg.
La confezione sarà dedicata alla saga, dal tabellone, raffigurante la mappa di Hyrule, alle pedine,
che raffigurano alcune armi come boomerang, spade e archi.
Non è la prima volta che un gioco da tavola si ispira al titolo di casa Nintendo: qualche anno fa
anche Monopoli  aveva annunciato una nuova edizione proprio dedicata alla saga. L’edizione di
Cluedo ispirata a The Legend Of Zelda può essere preordinata al costo di 44,99$.
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Creative Assembly pensa ad un seguito per
Alien Isolation

Sembra che Creative Assembly sia al lavoro su un seguito del famoso Alien Isolation. Grazie alla
rivista  Official  PlayStation  Magazine  UK,  è  comparso  un  rumor  che  sosteneva  che  gli
sviluppatori di Alien Isolation dopo aver completato i lavori su Halo Wars 2 si sarebbero dedicati allo
sviluppo di un gioco del franchise di Alien.
Ecco la citazione:

“Le nostre fonti ci dicono che dopo aver finito il lavoro su Halo Wars 2, un nuovo gioco di Alien potrà
iniziare lo sviluppo”.

Vi ricordiamo che sono solo rumor e che non c’è ancora nulla di ufficiale. Ma ipotizzando che il
sequel sia in preparazione, quanti di voi lo aspettano con hype?
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The Art of Destiny 2 sarà disponibile in
autunno

Di Destiny è stato da sempre elogiato il comparto artistico del gioco, il secondo capitolo, a detta di
Bungie, non sarà da meno, infatti dopo quasi un mese dall’annuncio di Destiny 2, la casa produttrice
ha comunicato che il 3 Ottobre, per ora solo in Nord America, sarà distribuito un libro intitolato:
“The Art of Destiny 2“.
Come già fatto nell’anno dell’uscita di Destiny, Bungie ha rilasciato un book con tutti gli artwork
del gioco. Questo libro, come detto, mostrerà una serie di artwork del nuovo Destiny 2 e introdurrà il
giocatore a conoscere il concept artistico del gioco.

“The Art of Destiny 2 è la collezione definitiva dello sbalorditivo art design del gioco. Il libro è una
celebrazione dello stile artistico e visivo che i fan hanno amato nell’originale Destiny. Contenente
centinaia di illustrazioni raffiguranti i concept art del titolo, l’artwork copre tutto lo sviluppo del
gioco dai primi schizzi e disegni dei personaggi fino ai dipinti delle ambientazioni che hanno aiutato
gli sviluppatori a concepire il mondo di gioco. Ogni fase del processo è minuziosamente dettagliata,
dalla costruzione delle scene cinematiche in game fino alla realizzazione dell’intero universo. Il tutto
condito da immagini esclusive mai viste, il commento degli sviluppatori e altro, The Art of Destiny
2 è un must have che dovrebbero possedere tutti i Guardiani“.

Dalla descrizione del libro si recepisce il lavoro che sta dietro Destiny 2 che come concept-art darà
del filo da torcere al precedente capitolo.
Destiny 2 sarà disponibile dall’8 Settembre per PlayStation 4, Xbox One e PC, inoltre il 18
Maggio avremo nuove informazioni sul gameplay.

Stardock probabilmente non supporterà il
Nintendo Switch

E’ di oggi la notizia rilasciata da Brad Wardell, amministratore delegato della Stardock (software
house conosciuta per la produzione di videogames sci-fi strategici come Galactic Civilizations III),
in cui spiega la loro posizione riguardo la scelta di non voler produrre videogiochi per la casa
Nipponica.

Wardell dice: “la console Switch è troppo diversa, non c’è molto da fare, inoltre non ho mai visto
giochi di terze parti avere enorme successo nelle ultime console Nintendo. Nintendo è un buon
mercato per la Nintendo stessa”, ribadisce “non ha bisogno di giochi di terze parti.”

Conclude dicendo: “pensate ai giochi di Mario e Zelda, voglio dire, ancora c’è molto da giocare.
Forse se fosse stato un sistema da 1000$, me ne sarei curato, quindi per il momento va bene così”.
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