Life is Strange 2 e finalmente ufficiale

La conferma e arrivata nelle ultime ore: Square-Enix e Dontnod sono al lavoro per sviluppare il
secondo capitolo di Life is strange.

Per festeggiare il superamento del traguardo di 3 milioni di copie vendute, lo studio francese ha
rilasciato un video dove annuncia di star lavorando sul nuovo titolo, che non sara comunque
presente all’'E3.

In attesa del rilascio, guardate cosa dicono Michel, Rod e Luke:

Netflix produrra una serie su The Witcher

Platige Image ha annunciato che produrra, per Netflix, una serie ispirata a The Witcher, serie di
romanzi di Andrzej Sapkowski, divenuta celebre grazie alla serie videoludica prodotta da CD
Projek. Lo stesso autore sara consulente creativo mentre, I'intero progetto sara guidato da Sean
Daniel e Jason Brown, produttori della serie fantascientifica The Expanse, sempre per Netflix.

Per ora non si hanno notizie sul possibile cast o sulla data d’uscita, ma vi terremo aggiornati su ogni
novita
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F1 2017, annunciata la data d’uscita

Era atteso ed ecco I’annuncio: F1 2017 arrivera il 25 agosto su PC, Xbox One e Playstation 4 e sara
un titolo ricco di novita, a cominciare dall’omologazione ai nuovi regolamenti FIA per le vetture fino
a tutti i cambiamenti dovuti a sponsor e mercato piloti.

Ma la novita pill grande riguarda il ritorno delle vetture classiche, gia presenti in F1 2013, alle quali
qui sara riservato un trattamento speciale: non solo potranno essere utilizzate sia in single che in
multiplayer, ma vi saranno degli eventi specifici all’interno della carriera dedicati. Oltre a questo,
verranno aggiunti diversi layout di alcuni circuiti, probabilmente quelli piu iconografici.
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Le vetture classiche saranno in tutto 12: la Mclaren MP4/4 di Senna e Prost, che sara disponibile
solo se si fara il pre-order o si acquistera il gioco al day one (Comunque acquistabile
successivamente), la Williams FW14B di Mansell e Patrese, la Ferrari F2002 di Schumacher e
Barrichello e altre nove che verranno svelate in seguito.

Vi lasciamo con il trailer.

Annunciato PES 2018

Konami ha annunciato la pubblicazione di Pro Evolution Soccer 2018 e c’é una data: il 14
settembre 2017, infatti, il nuovo titolo della nota serie calcistica sbarchera su PC, PS4, PS4, Xbox
One e 360. Di seguito il comunicato ufficiale:

La serie PES é ormai riconosciuta come la piu realistica e intuitiva esperienza calcistica videoludica
per le console casalinghe e Konami ha voluto mettere da subito le cose in chiaro con una importante
serie di novita che partono dalle solide fondamenta delle ultime edizioni. Con il claim di PES 2018
“Dove nascono le leggende”, la nuova versione si presenta molto competitiva grazie a nuove
caratteristiche, nuove opzioni, nuove modalita, una versione PC all’altezza delle controparti console
e una esperienza di gioco senza precedenti.

PES 2018 conterra piu miglioramenti rispetto a qualunque altra versione di PES degli ultimi 10 anni,
e nessun aspetto del gioco é stato tralasciato. Alla base di tutto rimane la famosa giocabilita che
permette agli utenti di avere il pieno controllo sull’azione di gioco, utilizzando calciatori che si
comportano, si muovono e reagiscono come le controparti reali. I nuovi miglioramenti sul sistema di
controllo aggiungeranno piu fluidita al gioco, mentre la rinnovata interfaccia utente permettera di
accedere alle varie opzioni di PES 2018 in modo ancora pit intuitivo.

I1 controllo e tutto in un gioco di calcio e PES 2018 mantiene I'immediatezza e il controllo totale per
cui la serie e riconosciuta affiancando a questi elementi ulteriori miglioramenti volti a rafforzarne
I'autenticita. Il ritmo delle partite si avvarra di una velocita piu realistica, mentre un nuovo sistema
di dribbling strategico permettera all’'utente di avere un maggior controllo nella fase di possesso,
con la possibilita di una migliore protezione della sfera. In modo simile, il semplice uso della levetta
permettera di produrre finte per ingannare i difensori avversari. KONAMI ha implementato anche il
REAL Touch +, che permettera al giocatore di reagire al momento della ricezione del pallone
utilizzando le parti del corpo ammesse nel gioco come petto, testa e gambe per produrre un
passaggio controllato e che dipendera dall’altezza e dalla velocita della palla. Sono state riviste tutte
le situazioni pre-impostate, come ad esempio, il modo con cui calciare i rigori e anche una
impostazione per il calcio d’inizio a un giocatore.

Anche I'aspetto grafico di PES 2018 é stato ulteriormente migliorato. Il nuovo sistema REAL
Capture, garantira una realistica gestione dell’illuminazione sia negli incontri diurni che notturni,
mentre oltre 20.000 elementi sono stati ricreati fedelmente per riprodurre il terreno di gioco, i
tunnel degli spogliatoi e le aree circostanti di stadi come il Camp Nou e il Signal Iduna Park. Il modo
caratteristico con cui i giocatori si muovono, impostano il tiro e passano la palla e stato riprodotto
grazie alle sessioni di motion-capture svolte da KONAMI in ambienti realistici, per dare nuova vita a
tutte le animazioni in-game. I movimenti base come camminare, voltarsi e la postura degli atleti sono
stati ulteriormente raffinati, mentre i modelli dei giocatori risultano ancora piu vari e dettagliati, con
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una attenzione maniacale che si riflettera in ogni aspetto: ad esempio, come le divise di gioco
calzano su fisici differenti. Gli accordi di KONAMI con i team partner inoltre garantiranno un
realismo senza precedenti: inclusa la riproduzione dei tatuaggi dei giocatori.

Oltre ad una rinnovata giocabilita e ad una grafica migliorata in ogni aspetto, PES 2018 offrira
nuove opzioni per permettere ai fan di godere al massimo dell’esperienza di gioco. La possibilita di
giocare 11 contro 11 online e le popolari sfide di myClub dove gli utenti possono creare il loro dream
team da zero, saranno affiancate dalle modalita coop 2 contro 2 e 3 contro 3 con il supporto per
ospiti in locale. La richiestissima “Selezione Casuale” per la partita ritornera insieme a nuove
opzioni, mentre la Master League includera tornei pre-stagionali, un nuovo sistema dei
trasferimenti, interviste pre-partita e le immagini dallo spogliatoio.

Il continuo successo della serie PES come caposaldo degli eSport continuera grazie all’inclusione
completa della PES LEAGUE nel gioco. Mentre 16 dei piu grandi giocatori di PES al mondo si
riuniranno alle finali di UEFA Champions League a giugno per cercare di vincere un premio di
$200,000, PES 2018 permettera in modo semplice la partecipazione alle sfide del prossimo anno,
includendo inoltre nelle competizioni PES LEAGUE le modalita come myClub, le sfide Cooperative
Online e alle partite con Selezione Casuale.

“PES 2018 sara I'edizione che portera la serie al top della sua storia.” ha commentato Masami Saso,
Presidente di Konami Digital Entertainment B.V. “E un titolo che pone le sue fondamenta sulle basi
gettate nella fase di ripresa della serie e che fa tesoro delle richieste e suggerimenti dei nostri fan. E
anche un prodotto che guarda al futuro. Con il fenomeno degli eSport in continua crescita a livello
mondiale, I'inclusione della modalita PES LEAGUE in PES 2018 cancellera ogni tipo di barriera di
ingresso sia per gli storici giocatori che per i nuovi arrivati. KONAMI e costantemente impegnata a
far evolvere la serie PES, e PES 2018 ci vedra scendere in campo ancora piu convinti e determinati
che mai.”

PES 2018 sara pubblicato per PlayStation®4, Xbox One™, PlayStation®3 e Xbox360™. Il gioco sara
anche disponibile per PC via Steam in una versione estremamente migliorata in termini di estetica e
contenuti, permettendo una qualita generale pari alle controparti console. Prenotando la versione
digitale FC Barcelona Special Edition su PlayStation®4, Xbox One™ o Steam ora, sara possibile
ricevere contenuti aggiuntivi al lancio - incluse 1,000 monete myClub e 5 Agenti che garantiranno
inoltre 'inclusione di un fuoriclasse della UEFA Champions League e una leggenda del FC Barcelona
nella rosa dei vostri “winning eleven”!

E3 2017: ecco le date delle conferenze

Ecco tutte le date per le conferenze dell’E3 2017, di cui indichiamo |’ora italiana:

Electronic Arts: sabato 10 giugno, ore 21:00
Microsoft: domenica 11 giugno, ore 23:00
Bethesda: lunedi 12 giugno, ore 04:00

PC Gaming Show: lunedi 12 giugno, ore 19:00
Ubisoft: lunedi 12 giugno, ore 22:00

Sony: martedi 13 giugno, ore 03:00

Nintendo: martedi 13 giugno, ore 18:00

Di seguito la tabella ufficiale:
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GameCompass seguira in diretta le principali, in particolare:

G ;MECOM B SEGUI CON NOI LE CONFERENZE

ro THE POINTES SU TWITCH.COM/GAMECOMPASSIT

E3 2017 CON GAMECOMPAS!

1 GIUGNO 23:00 MICROSOFT

12 GIUGNO 19:00 PC GAMING SHOW
22:00 UBISOFT

13 GIUGNO 03:00 SONY PLAYSTATION
18:00 NINTENDO

Destiny: nuove action figures firmate Funko
Pop!

Da qualche ora il sito Funko.com ha aggiunto delle action figures riguardanti il mondo di Destiny,
che saranno disponibili da agosto.

Avremo i tre protagonisti del trailer di Destiny 2, personaggi che fanno parte dell’avanguardia:
Cayde-6, Ikora Rey e Zavala. Inoltre saranno disponibili, a partire da ottobre, Lord Shaxx e Xur,
quest’ultimo esclusiva GameStop. Spazio anche agli antagonisti di Destiny, i boss delle
incursioni Oryx, e Atheon (anch’egli esclusiva GameStop) e una doppia edizione di Crota, una
delle quali si dovrebbe illuminare al buio.

Riguardo Destiny 2, ricordiamo che bisognera aspettare solo qualche giorno per vederne
il gameplay, la cui live e prevista per giovedi 18 maggio alle 19:00 su Twitch.
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Svelati The Crew 2, Far Cry 5 e un nuovo
Assassin’s Creed

Si vede proprio che I’E3 si avvicina: Ubisoft ha, infatti, svelato un po’ a sorpresa, Far Cry 5 e The
Crew 2.

Di entrambi i titoli si sa davvero poco, tranne per qualche rumor sul primo che lo vedrebbe in
un’ambientazione western. L'unica cosa certa di entrambi i titoli e il periodo d’uscita entro marzo
2018.

Oltre a questo, si conosce anche la data della conferenza Ubisoft (ve la ricordiamo:12 giugno alle
22:00, ora italiana) che a questo punto ci aspettiamo esaltante.
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Sull’account Twitter ufficiale di Assassin’s Creed e stato inoltre condiviso un nuovo logo che lascia
ormai pochi dubbi sulla presenza all’E3 2017 di un nuovo titolo della saga.

Make history. Subscribe to the Ubisoft US YouTube channel and stay tuned for this year’s
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E3. #AssassinsCreed https://t.co/q2czPk63kM

— Assassin’s Creed (@assassinscreed) 16 maggio 2017

Una nuova avventura di Link su mobile?

Secondo il “Wall Street Journal”, Nintendo e DeNA starebbero sviluppando una nuova avventura
della saga di The Legend of Zelda per il mercato mobile.

In base alle fonti, il colosso Giapponese, si starebbe occupando anche dello sviluppo di Animal
Crossing, sempre per mobile, che dovrebbe precedere 1'uscita del nuovo Zelda (che potrebbe anche
essere una versione mobile di Breath of The Wild) tra qualche mese.

Nintendo e DeNA non vogliono rilasciare alcuna voce ufficiale al riguardo.

Possibile il ritorno di Spyro the Dragon?

Al momento si tratta solamente di rumor, ma la notizia ha iniziato a prender piede dal momento che
la divisione Olandese di Sony, in occasione dell’evento “Eurovision Contest”, ha presentato
un’immagine con le proprie icone aziendali, tra cui Sackboy (Little Big Planet), Kat (Gravity Rush),
Kratos (God of War), Parappa the Rapper (dell’omonimo gioco), Crash (Crash Bandicoot) e poi lui,
il piccolo draghetto viola Spyro.
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Che sia un rumor o meno lo scopriremo a breve, visto 'imminenza dell’E3. D’altro canto, dopo una
lunga assenza di 4 anni, ossia dall’uscita della trilogia sul PSN per PS3, noi ci auguriamo che Spyro
possa far presto ritorno sulle nostre PS4 per poter rivivere le sue avventure in nextgen.

La Realta Virtuale secondo Microsoft

Microsoft annuncia la prossima uscita dei suoi Motion Controllers per il visore Windows Mixer
Reality VR prodotto da Acer.
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I movimenti dei due controller saranno rilevati esclusivamente dai due piccoli obiettivi installati
direttamente sul visore, in modo che non sia necessario 1'utilizzo di una videocamera esterna.
L’innovativo sistema ad anello dei sensori LED permette un rilevamento a 360 gradi, e stato
sviluppato in maniera piu funzionale rispetto alle periferiche gia presenti sul mercato: sara, infatti,
un caposaldo per i nuovi sistemi di tracciamento. Oltretutto verra lanciato sul mercato a un prezzo
molto competitivo rispetto ai suoi diretti concorrenti.

Il bundle del VR Mixed Reality Acer con i 2 Motion Controllers costera solamente 399$ rispetto
ai 799$ di HTC Vive ed 699$ di Oculus Rift.

Ma diamo uno sguardo ai nuovi Microsoft Motion Controller nel video che segue:
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