Binding of Isaac: il gioco di carte supera le
aspettative su Kickstarter

I1 gioco di carte creato da Edmund McMillen, basato su The Binding of Isaac ha recentemente
completato la sua campagna Kickstarter raccogliendo oltre 2 milioni di dollari.

La raccolta, terminata la scorsa notte, ha fruttato un totale di 2.650.780 milioni di dollari grazie a
ben 38.334 sostenitori. L’obiettivo iniziale del progetto era di raggiungere i 50.000 $, target
raggiunto in 75 minuti: risultato finale stato maggiore del 5.201% rispetto all’obiettivo iniziale.

Al termine della raccolta, McMillen ha festeggiato tramite Twitter e ha ringraziato vari sostenitori
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Ha anche ringraziato i vari artisti che hanno contribuito alla realizzazione delle card art e anche la
moglie Danielle per il suo sostegno.

«Un enorme grazie a tutti voi ragazzi la fuori che avete sostenuto e/o partecipato. Non mi sentivo
cosi bene da secoli»

McMillen punta a consegnare The Binding of Isaac: Four Souls ai sostenitori entro novembre
2018, sette anni dopo il lancio del gioco indie originale.
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