
Al via l’alpha testing di Genomia

Ufficialmente partita l’altroieri, il 18 ottobre 2017, la fase di alpha testing di Genomia,  titolo di
Evocentrica in fase di sviluppo che abbiamo avuto modo di provare in anteprima. Tutti coloro
che, durante la Milan Games Week, sono riusciti a portare a termine la demo presentata sono stati,
infatti, inseriti in un gruppo segreto appositamente creato su Facebook dove poter scaricare l’ultima
build della demo e contribuire allo sviluppo di Genomia con i loro feedback e suggerimenti.
Nei prossimi giorni, inoltre, sulla pagina Facebook ufficiale del gioco verrà aperto un contest che
permetterà ad altri utenti di diventare alpha tester ed essere inseriti nel gruppo.
Fabrizio Doni di Evocentrica ha fornito ulteriori dettagli su Genomia nel corso di un’intervista
rilasciata ai nostri microfoni in occasione della Milan Games Week.

Crash Bandicoot potrebbe arrivare su
Nintendo Switch e Xbox

Si parla da tempo della temporaneità dell’esclusiva di Crash Bandicoot N. Sane Trilogy su PS4, e
si  sono  spesso  susseguiti  rumor  che  vorrebbero  il  noto  marsupiale  sbarcare  sulle  console
concorrenti. A corroborare queste ipotesi ci pensa adesso Keymailer – nota piattaforma tramite la
quale creatori di contenuti su YouTube e Twitch possono  chiedere a publisher e sviluppatori codici
dei giochi per recensirli – che ha messo in lista, fra le console disponibili per la richiesta della
chiave, Xbox e Nintendo Switch, come riporta un utente Reddit.
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Nessuna conferma ufficiale ma, insomma, a meno che non si tratti di un errore, le probabilità che la
fine dell’esclusiva sia vicina sono alte. Non sarebbe la prima volta che Crash Bandicoot appare su
una console Nintendo (è già stato su Wii, Nintendo DS e Game Boy Advance), ma stavolta
tornerebbe con un titolo che ha già avuto enorme successo.
Non ci resta che attendere conferme o smentite dalla stessa Activision.

Top 5: le migliori uscite di Settembre 2017

L’estate è finita e settembre è tornato con una sfilza di grandi giochi, fra i quali la redazione di
GameCompass ha selezionato i migliori in questa TOP 5:
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Al quinto posto abbiamo Divinity: Original Sin II, titolo sviluppato da Larian Studios che sforna
un sequel di altissimo livello e con una storia curatissima. Ambientato in un’epoca di aspri conflitti e
persecuzioni, questo gioco di ruolo ha regalato emozioni e grandi colpi di scena ai giocatori al punto
da essere già considerato da alcuni uno dei migliori RPM di tutti i tempi.

Al quarto posto abbiamo Project Cars 2 racing game in cui tutto è stato rinnovato, a  dalla
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carriera al meteo dinamico passando per varie modalità, e in cui le gara diventano una storia unica e
una gioia per gli occhi degli appassionati.

Al terzo posto abbiamo Destiny 2, nel quale Bungie ha saputo imparare dagli errori commessi nel
primo Destiny tornando con un secondo capitolo bello, avvincente ed equilibrato, con una buona
trama, un aspetto social curato e un gameplay che offre grandi emozioni ai giocatori.
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E sempre in  tema di  ritorni,  al  secondo posto abbiamo Metroid:  Samus Returns,  platform
d’avventura in cui la cacciatrice di taglie più famosa dei videogame torna per affrontare i labirinti
del pianeta SR388, con un set di armi e abilità rinnovato e nuove ambientazioni capaci di mettere
d’accordo i vecchi fan e i neofiti della serie.

E il vincitore della nostra top è uno dei titoli più discussi del mese: parliamo di Cuphead, titolo che

https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/10/metroid-samus-returns-recensione-ritrovarsi-fra-stelle-v8-34958-1024x576.jpg
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/10/cuphead-1-1024x576.jpg


ha l’art style delle Silly Symphonies e il ritmo di uno swing in un jazz bar anni ’30, e che unisce un
gameplay che ricorda da vicino grandi classici come Metal Slug e Contra a un livello di sfida che ne
ha decretato il successo nonché il riconoscimento come uno dei migliori sparatutto a scorrimento
degli ultimi tempi.

Ed ecco di seguito le classifiche parziali per ogni redattore:

Simone Bruno

Steamworld Dig 21.
Metroid: Samus Returns2.
Divinity: Original Sin II3.
Cuphead4.
Destiny 25.

Andrea Celauro

Metroid: Samus Returns1.
Capcom vs Marvel: infinite2.
Project cars 23.
Pokken DX 34.
Destiny 2 45.

Emanuele Cimino

Project cars 21.
Cuphead2.
Knack 23.
Metroid: Samus Returns4.
Dishonored: la morte dell’Esterno5.

Calogero Fucà

Destiny 21.
FIFA 182.
Project Cars 23.
Dragon Ball: Xenoverse 24.
NBA 2K185.

Dario Gangi

Destiny 21.
Knack 22.
Cuphead3.
Dishonored: la morte dell’Esterno4.
Metroid: Samus Returns5.

Vincenzo Greco

Cuphead1.
Project cars 22.



Total War: Warhammer3.
FIFA 184.
Destiny 25.

Gero Micciché

Divinity: Original Sin II1.
Destiny 22.
Metroid: Samus Returns3.
Cuphead4.
FIFA 185.

Giosuè Raguccia

Project cars 21.
Destiny 22.
Cuphead3.
Knack 24.
Dragon Ball Xenoverse 25.

Marcello Ribuffo

Dishonored: La morte dell’Esterno1.
Project Cars 22.
Fifa 183.
Destiny 24.
Marvel Vs Capcom Infinite5.

Alfonso Sollano

Divinity: Original Sin II1.
Knack 22.
Cuphead3.
Metroid: Samus Returns4.
Dangaronpa v35.

Daniele Spoto

Divinity: Original Sin II1.
Total War: Warhammer 22.
Cuphead3.
Monster Hunter Stories4.
Dragon Ball: Xenoverse 2 45.

Gabriele Tinaglia

Monster Hunter Stories1.
Metroid: Samus Returns2.
Cuphead3.
Destiny 24.
Knack 25.

Vincenzo Zambuto



Metroid: Samus Returns1.
Project Cars 22.
Cuphead3.
FIFA 184.
Monster Hunter Stories5.

La classifica finale vede dunque:

Cuphead (31 pt.)1.
Metroid: Samus Returns (26 pt.)2.
Destiny 2 (25 pt.)3.
Project Cars 2 (24 pt.)4.
Divinity: Original Sin II (18 pt.)5.

Milan Games Week 2017

La Milan Games Week  porta a casa anche quest’anno ottimi numeri:  spostatosi a Rho Fiera,
l’evento  ha  offerto  molto  più  spazio  per  i  numerosi  espositori  e  una  più  efficiente  gestione
dell’affluenza, che anche per questa edizione registra picchi davvero ragguardevoli. Circa 148.000 i
partecipanti che hanno animato la manifestazione, dividendosi tra grossi developer, sviluppatori
indie, retrogaming, youtuber, esport e cosplay che hanno fatto della 2017 un’edizione adatta a tutti i
palati.  Fra le principali  attrattive della fiera,  anche quest’anno non poteva mancare il  guru,  e
stavolta è stato il turno di Tim Schafer. L’autore di Day of The Tentacle, Full Throttle e Grim
Fandango  è  stato  infatti  oggetto  di  tributo  e  attrattiva  per  i  numerosi  fan  delle  sue  vecchie
avventure grafiche, ma non ha perso occasione per parlare dell’ultimo titolo targato Double Fine,
Psychonauts in the Rhombus of Ruin:

I videogiochi continuano con i grossi sviluppatori: non mancano gli stand dei leader del mercato
nelle console, da Xbox, in cui primeggiano i motoristici e la nuova Xbox One X, a Playstation, con
numerose demo giocabili e simulazioni, fino a Nintendo, che mette in mostra le sue migliori IP, tutte
tranne una: Mario+Rabbids: Kingdom Battle è infatti appannaggio dello stand di Ubisoft, nel
quale abbiamo sentito alcuni protagonisti del successo di un gioco nato dal duro lavoro della sede
milanese:

Ma non erano ovviamente presenti soltanto sviluppatori stranieri: ampio spazio è stato dato agli
italiani, e fra questi ha avuto riscontri molto positivi lo stand di Remothered: Tormented Fathers,
titolo sviluppato da Darril Arts e Stormind Games che ha colto l’occasione della Milan Games
Week per annunciare l’Early Access:

Infine, spazio anche ai developer indipendenti: ben 56 i giochi presenti allo stand curato da AESVI,
titoli di ogni genere tra i quali è stato possibile provare i più promettenti giochi del panorama indie
italiano guidati dai game developer che li hanno realizzati:

https://www.gamecompass.it/milan-games-week-2017


Una Milan Games Week dunque in crescita con un ventaglio d’offerta vastissimo in ogni campo
dell’intrattenimento, un segno che fa ben sperare in una crescita di un settore che, con un maggior
supporto in termini di fondi e incentivi, può allinearsi al livello di paesi del resto del mondo che si
trovano già ben più avanti. Del resto, in Italia, la creatività non manca.

GameCompass – Le Retroconsole (02×05)

Il Super Nintendo è tornato in versione mini, ma altre retroconsole sono in arrivo: Gero Micciché,
Simone Bruno e Andrea Celauro ce ne parlano in una puntata totalmente dedicata alla retromania
del momento, che ci vede in attesa di riedizioni di Commodore 64, Atari, Sega Mega Drive e tanto
altro, con una videorecensione di Thimbleweed Park (titolo che ci riporta direttamente ai vecchi
giochi Lucas), una guida per chi voglia approcciare al mondo del retrogaming e l’immancabile Top 5
con i migliori giochi di settembre selezionati dalla redazione di GameCompass!

In arrivo il Sega Shop

Sega ha annunciato che aprirà presto il Sega Shop, un negozio online in cui i fan saranno in grado
di reperire merchandising della nota casa nipponica.
Non sono ancora noti gli articoli che saranno in vendita ma ovviamente si potranno trovare oggetti
legati alla serie di Sonic the Hedgehog così come un certo numero di articoli retrò, come Streets
of Rage e Altered Beast.
Ragionevolmente, il negozio potrebbe anche offrire un’opportunità per i giocatori di acquistare titoli
direttamente dalla società, incluse release per PC come quelli della serie Warhammer, nonché
giochi come Sonic Mania e Sonic Forces, con prezzi presumibilmente convenienti.
Per il momento è presente un form di registrazione sullo store online, dove è possibile inserire il
proprio indirizzo email per avere maggiori informazioni ed avere la notifica all’apertura, che avverrà
prestissimo, ovvero il 17 ottobre 2017.

Ecco il trailer di Star Wars: Gli ultimi Jedi 

La data d’uscita italiana di Star Wars – Gli ultimi Jedi si avvicina, e nelle ultime ore una bella
sorpresa ha dato il buongiorno ai fan della saga: è stato rilasciato sul canale ufficiale italiano il
trailer del film girato da Rian Johnson. L’ottavo episodio della saga ideata da George Lucas ritrova la
giovane Rey (Daisy Ridley) come protagonista, e vede il ritorno di Luke Skywalker (Mark Hamill)
che avevamo già visto alla fine de Il Risveglio della Forza. L’uscita del film nelle sale italiane è
prevista per il prossimo 13 dicembre e nella pellicola figurerà anche Carrie Fisher alla sua ultima
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interpretazione.

Giocabile su Nintendo Switch la demo di
Spelunker Party!

La demo di Spelunker Party! è da oggi giocabile su Nintendo Switch: l’ultima avventura platform
della serie Spelunker sarà disponibile a fine mese, ma i giocatori potranno avere un assaggio di
gameplay e seguire la storia di Spelunkette e dei suoi amici, con la possibilità di giocare in single
player o in multi player online o locale fino a 3 giocatori.
Spelunker Party! sarà disponibile in formato digitale su Nintendo eShop per Nintendo Switch e su
Steam a partire dal 19 ottobre 2017, e evitare ostacoli tra massi letali e pericolosi nemici sarà
d’obbligo, come è possibile vedere dal trailer che segue:

Agony ha una data d’uscita

Dopo  alcuni  ritardi  di  produzione,  Agony  ha  finalmente  una  data  d’uscita:  lo  ha  annunciato
Madmind Studio sul profilo Twitter ufficiale del gioco:

We finally have a solid release date for You!
Agony release date – 30 March 2018 pic.twitter.com/TcTxNfIuzX

— Agony (@AgonyGame) 5 ottobre 2017

Il titolo ambientato all’Inferno uscirà dunque il 30 Marzo 2018 su PC, e presumibilmente su Xbox
One e PlayStation 4.
Non sono stati resi noti altri dettagli, ma i 12 minuti di gameplay rilasciati poco prima dell’inizio
dell’estate sono stati ben accolti dai numerosi utenti che ormai da tempo attendono il gioco:
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Speciale Milan Games Week 2017

Gero Micciché ci racconta la Milan Games Week 2017 intervistando i principali protagonisti, da Tim
Schafer al team di Ubisoft Milano che ha lavorato a Mario+Rabbids: Kingdom Battle, oltre a
tanti sviluppatori italiani indipendenti presenti nello splendido angolo curato da AESVI!
Interviste, montaggio, testo e lettura di Gero Micciché
Riprese di Sabrina Santamaria

https://www.gamecompass.it/speciale-milan-games-week-2017

