
Red Dead Redemption 2 farà aumentare i
profitti di Rockstar del 38%

Il lancio di Red Dead Redemption 2 è stato un successo generale, grazie allo sviluppo che ha
curato il gioco nei minimi particolari e al comparto tecnico; un titolo davvero molto atteso tanto che
potrebbe far aumentare di circa il 38% i profitti di Rockstar Games, gli sviluppatori del titolo. A
dichiararlo  sarebbe stato  l’analista  Gerrick Johnson  che,  come riporta  Bloomberg,  prevede il
raggiungimento  di  ben  538  milioni  di  dollari  da  parte  di  Take  Two  Interactive  l’azienda
statunitense che si occupa da anni della distribuzione dei titoli Rockstar. Lo scorso anno, il colosso
che ha dato vita alla saga di GTA ha guadagnato circa 383 milioni di dollari solamente per le
vendite  di  quest’ultimo  e  grazie  a  Red  Dead  Redemption  2  alla  fine  di  quest’anno  potrebbe
raggiungere e superare la soglia dei 538 milioni.
Gli analisti prevedono che RDR 2 possa vendere più di 15 milioni di copie in tutto il mondo, anche
se, a causa di alcune polemiche sulle condizioni di lavoro degli sviluppatori, che dovevano lavorare
per più di 100 ore settimanali per poter terminare il lavoro in tempo, il lancio non è andato come
previsto, ma è stato comunque un successo.
Il CEO di Take Two, Strauss Zelnick, però, ha dichiarato che il totale del ricavato dai diritti non
sarà solo merito di Red Dead Redemption 2, ma sarà comunque il risultato di tutte le etichette
pubblicate da Rockstar in questi anni.
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